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07102CUMENIbHbLE IMOYUU K
1 pabomy écex 0p2ano6 u CUCHEM.

RPOMUBONONIONCHOU CIMOPOHE RAOULAOKE CRUL
Ka. Hzparowue, kpadyuucs, uoym K Kowike u
DUIHOCAM C106A:




BaHe y OKOWKa npuiezia

(/)

UKQ, KOWKa, mol He CRU, 1yqule C F
LA,

Aot Oesicum, mot - 002oHu!»

OUIKa npocelnaemcs, Maykaem u 6oicmpo Oexcum ;
nemomu. Iloimannwiii 6oixooum u3 uzpot. Uepa
noodonxcaemca 2-3 paza. 3amem KOuIKa MEHACMCA




Ipasuna ucpo:

ladunaemcst moJjibKo nodcJjieé nauaia
XOMeEOpeHus,

UL UOYHL OPYHCHO 8 UlePeH2ze 8 CPeOHeM meMn

OULKA NPOCbINAemcsa moabKo nocie mozo, Kak
oemu npo2oeopam Ci1064a;

>Jloeumos oemeu kacanuem pyKu;

> /lemu ne yoezarom ¢ 0om naka ne npo2oeopsm 6ce







	Слайд номер 1
	Цель: � - развитие ловкости, быстроты, внимания, координации движений.� - вызвать  положительные эмоции которые улучшат работу всех органов и систем.  ���Ход игры:�На противоположной стороне площадке спит кошка. Играющие, крадучись, идут к кошке и произносят слова:��
	«На диване у окошка прилегла и дремлет кошка.�Кошка, кошка, ты не спи, лучше с нами пошали.�Мы бежим, ты - догони!»��Кошка просыпается, мяукает и быстро бежит за детьми. Пойманный выходит из игры. Игра продолжается 2-3 раза. Затем кошка меняется.
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